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ĐIỀU LỆ GIẢI BÓNG ĐÁ FAVIJA AVF KYUSHU CUP 2026 

   (Giải bóng đá thường niêm lần thứ 5 tại Kyushu) 
 

1. Tên giải đấu: FAVIJA AVF KYUSHU CUP 2026 
 

Đơn vị tổ chức: TỔ CHỨC GIAO LƯU QUỐC TẾ VIỆT NAM NHẬT BẢN 

(FAVIJA) & HỘI NGƯỜI VIỆT NAM TẠI FUKUOKA (AVF) 

 Đơn vị bảo trợ: TỔNG LÃNH SỰ QUÁN VIỆT NAM TẠI FUKUOKA, NHẬT BẢN 

2. Đối tượng tham gia 
 

● Công dân Việt Nam đang lao động, học tập, sinh sống hợp pháp tại Nhật Bản. 

● Nam giới, từ đủ 18 tới 59 tuổi tính đến ngày thi đấu. 

● Đủ sức khỏe tham gia thi đấu, không mắc bệnh truyền nhiễm và các bệnh 

tim mạch hoặc các bệnh khác ảnh hưởng đến sức khỏe bản thân và chất lượng 

thi đấu. Tự chịu trách nhiệm về sức khỏe của mình trong suốt thời gian tham gia 

thi đấu. 

3. Quy định đăng ký cầu thủ 
 

3.1 Số lượng cầu thủ 
 

Mỗi đội được phép đăng ký không giới hạn số lượng cầu thủ, tối thiểu 15 cầu 

thủ bao gồm cả ban lãnh đạo đội. Các đội gửi danh sách đăng ký thi đấu trong thời gian 

mở đăng ký và gửi danh sách bổ sung lần cuối vào ngày 29 tháng 3 năm 2026. Sau 

thời gian này danh sách các đội sẽ không được thay đổi cho tới hết ngày thi đấu 12 

tháng 4 năm 2026. 

Mỗi cầu thủ chỉ được đá cho 1 đội duy nhất trong giải FAVIJA AVF KYUSHU 

CUP 2026. Mỗi đội được đăng ký tối đa 3 cầu thủ người nước ngoài nhưng chỉ được 

phép tối đa 1 cầu thủ ngoại có mặt trên sân trong thời gian đang diễn ra trận đấu. 

BTC dựa vào quốc tịch ghi trong hộ chiếu để xác định cầu thủ ngoại (Kể cả 

cầu thủ gốc Việt mang quốc tịch nước ngoài cũng được tính là cầu thủ ngoại). Các cầu 

thủ có tên trong danh sách cấm thi đấu của BTC sẽ không được tham gia thi đấu cho 

bất cứ đội nào tại giải này. 

3.2 Hồ sơ đăng ký tham dự giải 
 

Danh sách Ban huấn luyện, ban lãnh đạo của đội bóng và cầu thủ ghi rõ họ tên, 

ngày tháng năm sinh, số áo thi đấu, số điện thoại, Email của HLV trưởng, đội trưởng 

đội bóng. 
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Cầu thủ đăng ký tham gia giải bắt buộc phải có đầy đủ: ảnh chân dung rõ nét 

mới chụp chưa quá 6 tháng, họ tên, ngày tháng năm sinh. 

Đăng ký trang phục thi đấu: 

 

Mỗi đội có một bộ trang phục thi đấu đồng bộ. BTC khuyến khích các đội có 02 

bộ áo thi đấu để thay đổi và tránh trùng mầu đội khác trong quá trình thi đấu. Khuyến 

khích đăng ký mầu áo cho BTC trong lễ bốc thăm chia bảng. 

Áo thi đấu của tất cả các cầu thủ phải in số áo phía sau lưng áo ở vị trí dễ 
nhìn. 

Các cầu thủ không có số áo và cùng màu áo của đội sẽ không đươc vào sân thi đấu. 
BTC sẽ bố trí áo pitch cho các đội trong trường hợp cùng màu áo, khuyến khích thông 
báo trước cho BTC về màu áo. 

 

Các cầu thủ thi đấu phải mang giày TF, IC, AG truyền thống, CG,TT (giầy đinh 

dăm thấp, hoặc không có đinh). 

Tuyệt đối không sử dụng các loại giày có đinh cao (Đinh AG-PRO, Đinh FG/AG, 

Đinh sắt SG, Đinh sắt SG-PRO, Đinh HG, Đinh MG, Đinh CG). 

Khuyến khích các cầu thủ trang bị tất dài qua đầu gối, miếng lót ống chân.  

Quy định đăng ký cầu thủ thi đấu, thay người trong thời gian đang diễn gia trận  

đấu 

Trước giờ diễn ra 10 phút, BTC sẽ điểm danh cầu thủ của các đội theo danh 

sách đã đăng ký từ trước. BTC chỉ chấp nhận các cầu thủ có mặt vào thời điểm đó 

được tham gia thi đấu trong các trận của ngày hôm đó. 

Mỗi đội bóng có thể có danh sách đăng ký cầu thủ không hạn chế số lượng cầu 

thủ, nhưng chỉ được đăng ký tối đa 20 cầu thủ tham gia đá trong 1 trận đấu. Trước thời 

gian diễn ra trận đấu không quá 5 phút, đội trưởng của đội đó phải đăng ký danh sách 

cầu thủ tham gia thi đấu của trận đấu đó với BTC và tập trung đủ 7 cầu thủ chuẩn bị thi 

đấu trước khu vực bàn quản lý sân thi đấu để kiểm tra danh sách 

Trong suốt thời gian diễn ra trận đấu, mỗi đội chỉ được phép thay 10 người 

trong số 20 cầu thủ đã đăng ký tham gia trận đấu đó. Mỗi cầu thủ chỉ được thay thế một 

lần. Cầu thủ đã thay một lần không được phép thi đấu tiếp trong trận đấu đó. Cầu thủ 

được thay ra phải ra khỏi khu vực sân thi đấu, và được chấp thuận bởi trọng tài chính. 

Cầu thủ ra sân thay người có thể ra sân ở bất cứ vị trí nào trên sân nhưng cầu 

thủ vào sân thay người phải vào sân ở vị trí chính giữa sân, có sự đồng ý từ trọng 

tài hoặc
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quản lý sân (BTC). Nếu cầu thủ vào sân sai vị trí hoặc chưa được sự đồng ý từ trọng tài 

hoặc quản lý sân sẽ bị phạt thẻ vàng cảnh cáo. Cầu thủ ra sân phải hoàn toàn ra khỏi 

sân thì cầu thủ được thay mới được phép vào sân. 

Cầu thủ bị phạt thẻ vàng sẽ vẫn tiếp tục được thi đấu mà không phải ra sân. 

Trường hợp trong cùng một trận đấu, một cầu thủ bị thẻ vàng thứ hai sẽ bị rút thẻ đỏ 

hoặc bị phạt thẻ đỏ trực tiếp sẽ phải dời sân ngay lập tức. 

4. Phương thức thi đấu và cách tính điểm 
 

5.1 Thể thức thi đấu 
 

● Đá đội hình 7 cầu thủ/đội 

● 12 đội chia thành 4 bảng mỗi bảng 3 đội thi đấu vòng tròn 1 lượt tại vòng loại 

diễn  ra ngày 12/04/2026 (Chủ Nhật). Mỗi bảng chọn ra 2 đội có thành tích cao 

nhất vào vòng trong. 

5.2 Cách tính điểm và xếp hạng 
 

1. Cách tính điểm: 

● Đội thắng: 3 điểm 

● Đội hoà: 1 điểm 

● Đội thua: 0 điểm 

2. Cách xếp hạng: Tính tổng số điểm của các đội đạt được để xếp hạng trong bảng. 
 

*** Nếu có từ hai đội trở lên bằng điểm nhau: BTC sẽ xét các chỉ số của các đội bóng 

theo thứ tự: 

1. Đội có hiệu số bàn thắng /bàn thua nhiều hơn giữa các đội đối đầu bằng điểm 
nhau 

2. Đội có tổng bàn thắng nhiều hơn giữa các đội bằng điểm nhau 

3. Hiệu số bàn thắng bàn thua trong cả bảng đấu 

4. Số bàn thắng trong cả bảng đấu 

5. Đối đầu trực tiếp 

6. Yếu tố Fairplay: Đội có cầu thủ bị thẻ sẽ bị trừ điểm, đội có số điểm trừ nhiều hơn 
sẽ bị loại (Đỏ trừ 3 điểm/ thẻ, vàng trừ 1 điểm/ thẻ). 

7. Bốc thăm 
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5.3 Cách tính điểm lựa chọn các giải thưởng cá 

nhân 

 Giải Thủ môn xuất sắc 

● Là thủ môn của một trong 2 đội thắng ở bán kết 

● Tính tỉ lệ số bàn thua mà thủ môn đội đó để đối phương ghi bàn trên 

tổng  số tất cả các trận thi đấu từ đầu giải. 

● Yếu tố Fairplay, thủ môn chơi đẹp 

● Quyết định cuối cùng do BTC và tổ trọng tài bỏ phiếu quyết định. 

Giải cầu thủ xuất sắc: 
 

● Là cầu thủ của một trong 4 đội vào bán kết, thi đấu xuất sắc theo đánh 

giá    của BTC và đội ngũ tổ trọng tài 

● Tính số thẻ phạt 

● Xét thái độ, hành vi, cách chơi bóng.. trên sân 
 

Giải vua phá lưới 
 

● Là cầu thủ của một trong 4 đội vào bán kết 

● Tính tổng số bàn thắng ghi được từ đầu giải 
 

6. Địa điểm thi đấu 

Sân cỏ tự nhiên Đại Chủng Viện Fukuoka: 
   Địa Chỉ: 〒814-0131 福岡県福岡市城南区松山1丁目1 
 

7. Thời gian tổ chức giải 
 

Chủ nhật ngày 12/4/2026 ( Thời gian thi đấu dự tính là từ 8:00 sáng tới khi kết 

thúc giải) 

8. Trọng tài chính 
 

a. Trọng tài người Việt khu vực KYUSHU  
 

9. Luật thi đấu và các quy định khác 
 

Áp dụng luật thi đấu của FIFA từ ngày 1/6/2019, Quy chế bóng đá ngoài chuyên 

nghiệp, Quy định kỷ luật của LĐBĐVN và các văn bản bổ sung, sửa đổi mới nhất của 

các văn bản này do Liên đoàn bóng đá Việt Nam ban hành. 
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Áp dụng một số điều luật thi đấu sân 5 và sân 7 của Liên đoàn Bóng đá Việt 

Nam. Điều chú ý nhất là tất cả các tình huống bóng hết đường biên dọc sẽ được đá 

bóng chết tại vị trí đó, tình huống bóng hết đường biên ngang sẽ được ném bóng 

vào cuộc từ vị trí thủ môn. Tất cả các tình huống bóng chết sẽ áp dụng luật 5 giây. Đối 

với tình huống xin còi từ trọng tài thì sẽ áp dụng từ khi tiếng còi của trọng tài cất lên. 

BTC sẽ áp dụng luật cộng dồn 5 lỗi trong 1 hiệp đấu. Bất cứ đội nào bị phạm lỗi 

thứ 6 trong hiệp đấu sẽ bị xử phạt quả phạt 9 mét. Hết một hiệp sẽ xóa lỗi các đội đã vi 

phạm tại hiệp đó. 

Các quyết định của BTC được thể hiện dưới hình thức thông báo bằng văn bản. 

Các thành viên tham gia giải có trách nhiệm thực hiện nghiêm túc các Quyết định của 

BTC. 

Thời gian trận đấu gồm 2 hiệp (nghỉ giữa hai hiệp là 2 phút, cân đối thời gian cho 

phù hợp).  

Các trận vòng bảng 20 phút 1 hiệp, các trận loại trực tiếp 15 phút 1 hiệp. KHÔNG CÓ 
THỜI GIAN BÙ GIỜ 
 

Bóng thi đấu: Đủ tiêu chuẩn của FIFA. 

 

Tổ chức tiếp hoặc tổ chức lại trận đấu: 
 

Trường hợp trận đấu bị tạm hoãn, BTC giải sẽ căn cứ vào thực tế diễn biến, thời 

điểm và nguyên nhân hoãn trận đấu để có thể quyết định xử lý cụ thể theo nguyên tắc 

“Bên có lỗi không được hưởng lợi” cụ thể như sau: 

Nếu nguyên nhân hoãn trận đấu do đội bóng, lỗi thuộc về đội nào thì đội bóng đó 

sẽ bị xử thua với tỷ số 0-3, nếu đang thua nhiều hơn sẽ giữ nguyên tỷ số. 

Nếu nguyên nhân hoãn trận đấu vì lý do hoàn toàn khách quan (thời tiết, sân 

bãi... làm ảnh hưởng đến công tác tổ chức trận đấu), thì giữ nguyên tỷ số và tổ chức 

tiếp trận đấu từ thời điểm tạm dừng hoặc công nhận tỷ số và không tổ chức lại.  

Trong lúc trận đấu diễn ra, trong khu vực kỹ thuật tất cả các cầu thủ dự bị và ban 

huấn luyện phải đứng sau sân thi đấu 2m tính từ đường biên dọc. 

8.2. Quy định giao bóng và thả bóng 
 

Trước khi trận đấu bắt đầu, trọng tài sẽ tung đồng xu để quyết định đội nào được 

giao bóng và đội còn lại được chọn sân thi đấu trước. Giao bóng được thực hiện tại 

điểm trung tâm để bắt đầu trận đấu hoặc sau bàn thắng được ghi. Không quy định bóng 

phải đá sang phần sân đối phương. Đối phương phải đứng cách bóng 6 mét về phía 
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sân nhà. Khi trận đấu bị dừng đột ngột thì phải thả bóng để bắt đầu lại trận đấu tại vị trí 

trước khi dừng trận đấu. (Có trường hợp trọng tài thực hiện động tác tung bóng tự do). 

Lưu ý: Cầu thủ có thể chạm bóng trong vòng cấm ngay sau khi thủ môn phát bóng lên. 

 

8.3. Quy định về bóng trong cuộc (bóng sống) và bóng ngoài cuộc (bóng chết) 
 

Bóng được coi là trong cuộc từ lúc bắt đầu trận đấu cho đến khi: 
 

● Bóng vượt qua hết đường biên và ra ngoài sân, kể cả vạch vôi khung thành. 

● Trận đấu được dừng lại bởi trọng tài (do cầu thủ phạm lỗi hay bị chấn 

thương nghiêm trọng, hoặc do bóng bị hỏng...) 

Lưu ý rằng: một quả bóng vẫn được tính là trong cuộc nếu: bóng bật vào sân từ 

cột dọc, xà ngang cầu môn hoặc cờ góc; bóng chỉ chạm đường biên mà không lăn qua 

hết đường biên (lưu ý rằng bóng lăn qua hết vạch vôi khung thành thì mới có bàn 

thắng) (trường hợp bóng chạm trọng tài trong sân thì trọng tài sẽ dừng bóng và thả 

bóng về bên đá bóng trúng trọng tài). Một đội bóng không thể thay thế cầu thủ nếu 

bóng vẫn ở trong cuộc. 

- Bóng được coi là ngoài cuộc khi: 

+ Bóng đã vượt qua hẳn đường biên ngang, biên dọc. 

+ Trọng tài thổi còi dừng trận đấu 

Thời gian bóng ngoài cuộc sẽ được trọng tài chính bù thêm vào thời gian thi đấu 

chính thức. 

Khi bóng trong và ngoài cuộc, thủ môn ném bóng bằng tay vào khung thành đối 

phương sẽ không được công nhận. Cú giao bóng đầu tiên của trận đấu, cầu thủ có thể 

đá trực tiếp vào gôn đối phương nếu bóng vào sẽ được công nhận. 

 
8.4. Quy định bàn thắng 

Bàn thắng được coi là hợp lệ khi toàn bộ bóng lăn qua vạch vôi cầu môn, trong 

giới hạn khung thành và không có hành vi phạm luật nào trước đó. Bàn thắng bằng tay 

sẽ  không được công nhận. 

8.5. Quy định phạm lỗi 
 

Các hành vi bị thổi còi phạt: Ôm, đẩy, kéo, đá, ngáng, cao chân, nhổ nước bọt 

vào đối phương, hành vi xoạc... cũng bị coi là phạm lỗi nếu chạm người đối phương 

trước khi chạm bóng, chạm tay vào bóng (trừ thủ môn trong vòng cấm địa), chơi bóng 

với hành vi nguy hiểm, cản trở sự di chuyển của đối phương, ngăn cản thủ môn thả 

bóng... Các lỗi trên bị thổi phạt đền nếu xảy ra trong vòng cấm địa. Nếu thủ môn bắt 

bóng do đồng đội chuyền về thì đội bạn sẽ được hưởng phạt gián tiếp tại nơi phạm lỗi. 

Trường hợp phạm lỗi nghiêm trọng, trọng tài có thể quyết định phạt thẻ. Thẻ vàng 

dùng để phạt cảnh cáo, thẻ đỏ bị đuổi ra sân, 2 thẻ vàng bằng 1 thẻ đỏ. Khi cầu thủ 
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nhận thẻ đỏ sẽ bị yêu cầu rời khỏi sân cho đến hết trận đấu và bị cấm thi đấu một trận 

tiếp theo. Khi đá phạt không được phép chạm bóng lần thứ 2 trước khi bóng chạm cầu 

thủ khác, nếu không sẽ bị phạt ngược lại. 

8.6. Quy định đá phạt 
 

Cầu thủ chuyền bóng về mà thủ môn dùng tay khống chế bóng sẽ bị thổi phạt 

gián tiếp. Trường hợp điểm chạm bóng tới khung thành không đủ 6 mét thì sẽ kéo lùi 

thẳng đến vị trí cách khung thành 6 mét. Qủa phạt gián tiếp phải nghe hiệu lệnh còi 

và bóng phải chạm 2 chạm (trường hợp một chạm bên mình và 1 chạm bên đội bạn vẫn 

được tính, hoặc 2 chạm bên đội mình) trước khi đi vào lưới mới được công nhận bàn 

thắng, cầu thủ sút phạt không được chạm bóng thêm lần kế tiếp. 

8.7. Quy định phạt đền 
 
 

Điểm phạt đền cách khung thành 6 mét. 
 

Tất cả các cầu thủ phải đứng ngoài vòng cấm địa và cách bóng ít nhất 3m, trừ 

cầu thủ sút phạt và thủ môn đối phương. Thủ môn không được vượt quá vạch vôi cầu 

môn trước khi bóng được đá. Thủ môn chỉ được phép di chuyển trên vạch cầu môn 

trong thời gian đá phạt và không được di chuyển cả 2 chân rời vạch vôi trước khi bóng 

được đá đi, trường hợp 1 chân rời đi còn 1 chân vẫn ở vạch vôi thì được coi là hợp lệ 

(thủ môn tiến lên trên vạch ngang của khung thành có thể bị thổi phạt và trọng tài cho 

tiến hành lại quả phạt đền nếu không thành bàn thắng (kể cả tình huống cầu thủ sút ra 

ngoài)). Cầu thủ chỉ đá phạt sau tiếng còi của trọng tài. Cầu thủ được phép đá bồi sau 

khi quả penalty trong trận được thực hiện (ngoại trừ lượt sút penalty để quyết định tỉ số 

trận đấu sau khi 2 hiệp chính đã kết thúc là không được phép đá bồi) 

8.8. Quy định phạt góc 
 

Phạt góc được thực hiện khi toàn bộ bóng lăn hết vạch vôi cuối sân, cầu thủ bên 

bị tấn công chạm bóng cuối cùng. Cầu thủ đối phương phải đứng cách bóng ít nhất 6 

mét. Cầu thủ đá phạt không được chạm bóng lần thứ 2 trước khi bóng chạm cầu thủ 

khác, nếu không sẽ bị phạt trực tiếp ngược lại. Trong trường hợp bóng bay thẳng vào 

gôn, bàn  thắng vẫn được công nhận. 

8.9. Quy định về lượt đá penalty để quyết định kết quả trận đấu từ vòng tứ kết 

trở  đi 

Mỗi đội sẽ thực hiện 3 lượt đá penalty. Nếu sau 3 lượt đá kết quả vẫn hòa thì 

mỗi đội sẽ đá thêm 1 lượt, đội nào thắng ở lượt đá tiếp theo sẽ ấn định luôn kết quả 

của trận đấu đó.  

Các cầu thủ sẽ đá lần lượt cho đến hết 7 cầu thủ. Nếu sau 2 lượt đá (tức là 14 
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lần đá) vẫn không phân thắng bại, hai đội sẽ bốc thăm để chọn đội thắng. 

Thủ môn bắt Penalty được chỉ định với trọng tài ngay sau hồi còi kết thúc trận 

đấu chính thức. Và không được phép thay đổi trong suốt loạt đá Penalty của trận đó. 

10. Kỷ luật 
 

9.1. Xô xát, ẩu đả 
 

● Cầu thủ hoặc Ban huấn luyện, ban lãnh đạo của đội bóng nào xảy ra tình trạng 

xô xát, ẩu đả trên sân, chửi mắng hoặc có những hành vi thô bạo, lời nói lăng 

mạ trọng tài hoặc thành viên BTC sẽ bị các hình thức kỷ luật sau đây: 

● Xử thua 0-3. 

● Phạt không hoàn lại số tiền tạm ứng giải 5.000 JPY. 

● Phạt không được tham gia bất cứ giải nào của FAVIJA tổ chức trong vòng 1 năm 
 

 
9.2. Bỏ trận thi đấu 
 

● Các đội bỏ không thi đấu bất cứ trận nào trong lịch thi đấu (đặc biệt là đối với 

các đội sau khi đá những trận trước đã biết kết quả thua và bỏ về không thi đấu 

tiếp trận còn lại) sẽ bị xử phạt như sau: 

● Xử thua 0-3 

● Không hoàn lại số tiền đặt cọc 5000 JPY 

● Cấm vĩnh viễn không được tham gia tất cả các giải đấu tiếp theo của FAVIJA tổ 

chức. 

●  Danh sách cầu thủ của đội bỏ trận đấu sẽ được lưu vào sổ đen của BTC. Các 

đội khác tham gia thi đấu các giải khác của FAVIJA có trong danh sách đăng ký 

cầu thủ có tên trong sổ đen sẽ không được tham gia thi đấu. 

9.3. Vứt rác bừa bãi 
 

Cấm tuyệt đối hút thuốc lá trong khu vực sân và bãi gửi xe, hút thuốc trong khu 

vực sân ngoài khu vực hút thuốc được quy định (bao gồm cả Ban lãnh đạo, huấn luyện 

viên và cổ động viên của đội bóng đó) sẽ bị xử phạt như sau: 

● Phạt không hoàn lại số tiền đặt cọc 5.000 JPY 

● Không được tham gia 1 giải đấu tiếp theo do FAVIJA tổ chức. 

● Trước khi rời khỏi sân, các đội có nhiệm vụ thu dọn sạch sẽ rác nơi khu vực tập 

trung, dựng lều hoặc nghỉ ngơi. Túi rác sẽ do các đội mang ra khỏi khu vực sân 

bóng và mang về nhà (tự xử lý rác của đội mình). 

● Đối với các đội bóng đạt giải vô địch, giải hạng NHẤT, NHÌ, BA của giải đấu, các 

cầu thủ đạt giải cá nhân phải có mặt đầy đủ trong lễ trao giải và hỗ trợ BTC thu 

dọn sân bãi. Nếu các đội và các cá nhân đạt danh hiệu cá nhân không có mặt 

trong lễ trao giải thì BTC sẽ hủy giải đó. Các đội được tối đa 20 huy chương khi 
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đạt giải, BTC chỉ trao cho các cá nhân đội trong danh sách thi đấu của các đội đã 

đăng ký. BTC không trao huy chương cho CĐV đi theo cổ vũ và chỉ trao 1 huy 

chương cho một thành viên (không cầm hộ hay nhận hộ huy chương). 

9.4. Cấm sử dụng lửa trong khuôn viên sân và xung quanh bãi gửi xe, có thể nướng BBQ 
ở khu vực BTC quy định. 

 

9.5. Bãi đỗ xe phải gọi gọn gàng và đúng vị trí sân bãi. 
 

9.6. Lỗi không fairplay hoặc cố tình dàn xếp tỉ số trận đấu 
 

Đội nào chơi bóng theo kiểu nhường nhịn để đội khác thắng, hoặc vì đã biết thua 

nên trong trận đấu có những pha bóng gây nguy hiểm cho cầu thủ đội bạn thì BTC sẽ 

tự đưa ra nhận xét và lưu trong danh sách đen. Sẽ xem xét đến việc không nhận đăng 

ký tham gia của đội đó ở các giải tiếp theo. 

11. Quy định về phạt thẻ 
 

BTC xử lý kỷ luật đối với các hành vi vi phạm của tất cả các thành viên tham dự 

giải trong suốt quá trình tiến hành giải. Văn bản áp dụng : Quy định về kỷ luật của Liên 

đoàn bóng đá Việt Nam (bản sửa đổi mới nhất). 

a. Cầu thủ nhận thẻ đỏ trực tiếp thì sẽ phải nghỉ 1 trận đấu kế tiếp. 

b. Thẻ vàng: Phạt 1.000 JPY /thẻ 

c. Thẻ đỏ: 2 thẻ vàng Phạt 1.000 JPY/thẻ. Thẻ đỏ trực tiếp 3.000 JPY/thẻ 

d. Đội có cầu thủ bị phạt 2 thẻ vàng thành 1 thẻ đỏ trong trận đấu sẽ phải 

thi đấu thiếu người đến hết trận đấu và cầu thủ đó không được thi đấu 1 trận 

kế tiếp. 

e. Huấn luyện viên, thành phần ban huấn luyện, cổ động viên của đội bóng 

cũng có  thể bị phạt thẻ nếu vi phạm và tính vào số tiền cọc của đội đó (BTC 

hoặc trọng tài phải làm việc với ban lãnh đạo đội đó tại thời điểm phạt để xác 

định lỗi). 

12. Quy định về khiếu nại 
 

Trong thời gian đang diễn ra trận đấu, cầu thủ nào muốn khiếu nại đối với các 

cầu thủ đội bạn, với BTC hoặc với những quyết định của trọng tài thì có thể truyền 

đạt với đội trưởng đội bóng đó và chỉ có duy nhất đội trưởng đội bóng giải quyết với 

trọng tài và BTC. Cầu thủ trong đội hoặc lãnh đạo, huấn luyện viên đội đó không được 

phép trực tiếp tham gia vào việc giải quyết đó khi chưa có sự đồng ý của BTC. Quyết 

định cuối cùng của trận đấu sau khi kết thúc trận đấu dựa vào sự quyết định của trọng 

tài. Các khiếu nại liên quan khác, các đội bóng có thể gửi văn bản tới BTC để rút kinh 

nghiệm mà không thay đổi được kết quả trận đấu. 
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13. Lệ phí tham gia giải 
 

Mỗi đội bóng phải đóng lệ phí tham gia giải: 35.000 JPY (Ba mươi lăm nghìn yên, 

trong đó 30,000 yên là phí cố định tham dự giải, 5,000 yên là phí thẻ phạt và chế tài) 

chuyển khoản qua ngân hàng của Favija trong ngày 1-4 tháng 4 năm 2026. (Số tiền này 

sẽ được BTC sử dụng vào việc chi trả kinh phí tổ chức giải và BTC không hoàn lại tiền 

này ngay cả trường hợp đội đó tự ý bỏ tham gia giải đấu sau khi đã nhận danh sách 

đăng ký và điều lệ giải hoặc vi phạm một trong những điều ghi trong điều lệ này). 

12.1. Bảo hiểm thể thao 
 

Các đội tự mua bảo hiểm thể thao cho các cầu thủ đội mình trong các ngày thi 

đấu. Việc mua bảo hiểm thể thao là tự nguyện, không bắt buộc. Các đội có thể nhờ BTC 

mua bảo hiểm giúp và phí mua bảo hiểm sẽ được BTC thông báo 2 tuần trước mỗi 

ngày thi đấu. (Lưu ý: BTC không chịu trách nhiệm về việc đội nào có cầu thủ đang lưu 

trú bất hợp  pháp) 

Trường hợp cầu thủ có mua bảo hiểm thể thao trong ngày thi đấu đó, không may 

gặp rủi ro trấn thương, tai nạn.. cần phải báo ngay cho BTC trong 24 giờ của ngày 

đó. 

Các trường hợp báo sau ngày xảy ra sự cố sẽ không được áp dụng chế độ 

bảo hiểm thể  thao cho ngày đã đăng ký. 

 
 

12.2. Cơ cấu giải thưởng 
 

1. 1 Giải vô địch: CUP + Bằng khen + Cờ lưu niệm + Huy chương + Hiện vật 

+ Hiện kim 

2. 1 Giải Á quân: Bằng khen + Cờ lưu niệm + Huy chương + Hiện kim 

3. 1 Giải Hạng Ba: Bằng khen + Cờ lưu niệm + Huy chương + Hiện kim 

4. 1 Giải cầu thủ xuất sắc: Bằng khen + Cờ lưu niệm + Hiện vật + Hiện kim 

5. 1 Giải vua phá lưới: Bằng khen + Cờ lưu niệm + Hiện vật + Hiện kim 

6. 1 Giải thủ môn xuất sắc: Bằng khen + Cờ lưu niệm + Hiện vật + Hiện kim 
 

(Giá trị giải thưởng bằng hiện kim sẽ được thông báo chính thức sau khi BTC chốt danh 

sách các đơn vị tài trợ cho giải đấu trước ngày diễn ra Lễ bốc thăm chia bảng). 

Bản Điều lệ này được lập thành 2 bản, có chữ ký đại diện đội bóng và đại diện 

BTC, BTC sẽ giữ một bản và giao cho đội trưởng đội bóng giữ một bản có giá trị như 

nhau. 

BTC sẽ gửi bản điện tử của bản điều lệ này tới tất cả đội bóng tham gia giải, các 

đội đã đồng ý với điều lệ sẽ không thắc mắc thêm về nội dung điều lệ này. 

13. Tổng kết 
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Đây là giải đấu nằm trong chuỗi các giải đấu của Favija nhằm khuyến khích tinh thần thể 
thao trong cộng đồng người Việt Nam tại khu vực Kyushu nói riêng và trên toàn Nhật Bản 
nói chung. Chúng tôi, BTC, đồng thời cũng là một phần của cộng đồng Việt Nam tại Nhật, 
mong muốn giải sẽ là sân chơi cho tất cả chúng ta, chúng ta cùng đồng hành để giải đấu 
được thành công và có nhiều ý nghĩa, khẳng định vị thế của người Việt Nam với bạn bè 
quốc tế và đất nước Nhật Bản. 
Trong trường hợp bị ảnh hưởng bởi thiên tai, các điều kiện khách quan mà giải không thể 
diễn ra đúng ngày đó hoặc không đúng giờ, BTC và đại diện các đội sẽ họp với nhau để 
đi tới quyết định tổ chức giải hay hủy bỏ, hoặc phương án tối ưu cho giải đấu. 
 

 
KFUKUOKA, Ngày 20 tháng 3 năm 2026 

TỔ CHỨC GIAO LƯU VĂN HÓA VIỆT NAM NHẬT BẢN – FAVIJA 

HỘI NGƯỜI VIỆT NAM TẠI FUKUOKA-AVF 

Thay mặt đội bóng:  
 
1. FC NEWHOUSE (Ba Giờ Chiều) 
2. FC Miyakonojo (Nguyễn Mạnh Kiên) 
3. FC Nghệ An Fukuoka (Xuân Quyền) 
4. FC Kachitai (Hải Nam) 
5. FC Nghệ Tĩnh (Cu Nhoe) 
6. Fc Kokura ( Nam Bắc) 
7. FC Nogata (Lê Mạnh Tùng) 
8.  Hà Tĩnh Fukuoka FC (anh Tây) 
9. FC Young Man (Đức Hoàng Jr) 
10. FC Miền Trung (Nguyễn Tú) 
11. FC Bắc Giang (Hải Đức) 
12. FC Tuổi Trẻ (Văn Hòa) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      Đội trưởng 

(Ký & ghi rõ họ tên) 


